TRIP PLANNER

travel on a budget

Podstawowe informacje:

Wiek/poziom zaawansowania: uczniowie szké! ponadpodstawowych, poziom B1/B1+

Liczba graczy: max. 5 grup 3-4 osobowych

Cel gry: zaplanowanie najbardziej ciekawej ekonomicznej i pomyslowej podrézy do
Londynu (lub innego miejsca) na 3 dni.

Zagadnienia metodyczne dla nauczyciela: nauczanie i utrwalanie stownictwa zwigzanego z
podrézowaniem.

Rola nauczyciela podczas prowadzenia gry: postawa obserwatora, ktéry w razie potrzeby
udziela wsparcia uczestnikom gry.

Zawartosé:
e Karta Startowa
o Karty Planowania - PODROZ (LIGHT DETAILS), ZAKWATEROWANIE
(ACCOMMODATION), WYZYWIENIE (FOOD), ZWIEDZANIE (PLACES TO SEE)
o Karty Wyzwania(Challenge) - 20 sztuk
o Karty Bonus (Get extra 5) - 20 sztuk

Przygotowanie gry:

Gre rozpoczynamy dzielac uczestnikdw na trzy lub czteroosobowe grupy podréznikéw.
Razda 2z grup otrzymuje Karte Startowa, pakiet Kart Planowania (PODROZ,
ZAKWATEROWANIE, WYZYWIENIE, ZWIEDZANIE). Karty Wyzwania oraz Karty
Bonusowe, ktoére beda wybierane po wypemhieniu kazdej z Kart Planowania. Uczestnicy
musza mie¢ dostep do sieci internetowej, w celu wyszukiwania mozliwych opcji podrézy.

Warianty:

Gra jest opracowana dla destynacji Warszawa - Londyn, jednak mozliwy jest inny wybdr
celu podrézy, wymagana jest wtedy zmiana waluty oraz warto$ci otrzymanego budzetu -
zadanie dla opiekuna gry.

Czas gry:
4 godziny lekcyjne

Przebieg gry:

Celem gry jest zaplanowanie najbardziej ciekawej, ekonomicznej i pomystowej podrézy do
Londynu na 3 dni. Kazda z druzyn otrzymuje Karte Startowa a nastepnie Karty
Planowania, ktére musi w calo$ci uzupemié. Do dyspozycji podréznikéw jest budzet w
wysokosci £300 (waluta i warto$¢ adekwatna do celu podrézy). Karty po wypelnieniu
musza zawieraé¢ tylko prawdziwe miejsca, ceny oraz fakty wyszukane w Internecie.
Planowanie dotyczy jednej osobyl - np. kupujemy jeden bilet, zamawiamy jeden posilek,
itp. Razdy etap planowania (podrdéz, zakwaterowanie, zwiedzanie, itd) zakonczony jest
najbardziej kreatywnym, skutecznym, rozwigzaniem problemu, umieszczonym na Karcie
Zadania - sg one takie same dla wszystkich druzyn. Proponowane rozwiazanie sytuacji
grupy przygotowujq ustnie.



Przy kazdej Karcie Planowania jest mozliwos¢ zdobycia Karty Bonusowej; GET EXTRA 5.
Na odwrocie karty umieszczono definicje ukrytego stowa, napisang w jezyku angielskim.
Odgadniecie nie jest obowigzkowe, jednak wzbogaca budzet grup o dodatkowe £5!

Punktacja:
Punkty przyznaje opiekun gry (nauczyciel) wedlug nastepujacych zasad:
Za wypelnienie Rarty Planowania:
e Jesli karta jest kompletna, wszystkie rubryki sa wypelnione poprawnie pod katem
poprawnoéci jezykowej, a zawarte w nich informacje sg prawdziwe - 5 punktow.
e Zaprezentowanie innym grupom informacji z Karty Planowania - 5 punktéw (przy
przyznaniu punktéw pod uwage brana jest poprawnosd).
e Druzyna, ktéra =zaplanowala najbardziej ekonomiczng wersje karty, jednak =z
zachowaniem atrakcyjnosci elementu wycieczki - 10 punktow.

Za wypelnienie Karty Wyzwania:
» Kreatywne i skuteczne rozwigzanie postawionego przed druzyna wyzwania zapewnia
kolejne 5 punktéw.
e Za kazde odgadniete slowo ukryte na Karcie Bonusowej — 1 punkt plus £5 do budzetu
grupy.
e Za zaoszczedzenie najwiekszej kwoty - 10 punktéw.

Wygrana:
Wygrywa druzyna, ktéra zgromadzi najwieksza ilo§¢ punktéw i byé moze wykorzysta swéj
plan, by odbyé PRAWDZIW A PODROZ z gotowym juz planemll

*Odpowiedzi do Rart Bonusowych: hitchhiking, seasick, voyage, campsite, boarding pass,
destination, excursion, package holiday, take off, sleeping bag, platform, tip, twin room,
souvenir, cruise, exhibition, sunscreen, baggage reclaim, fasten.



